K 1050

REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ
»966. CHRZEST POLSKI”

7 maja 2016 roku

I. Organizatorzy

1.0rganizatorami Gry Miejskiej ,966. CHRZEST POLSKI” (zwanej dalej ,, Grg”),
rozgrywanej 7 maja 2016 r. w Piastowie jest Gimnazjum nr 2 im. Bohateréw
Powstania Warszawskiego w Piastowie oraz Miejski Osrodek Sportu i Rekreacji.

2. Fundatorem nagrdéd jest Starostwo Powiatowe w Pruszkowie, Miasto Piastow,
Gimnazjum nr 2 w Piastowie.

3. W Grze mogaq bra¢ udziat gimnazjalisci i licealisci (zwani dalej Uczestnikami).

II. Zasady Gry

1. Gra zostanie przeprowadzona w sobote 7 maja 2016 r. w Piastowie.
Poczatek ok. godz. 11:45. Planowany czas gry - 1,5 godz.

2. Celem uczestnikdw Gry jest przejscie catej trasy oraz rozwigzanie wszystkich
zadan. Szczegdty realizacji tych celdw zostang podane uczestnikom Gry przed jej
rozpoczeciem.

3. W Grze uczestniczg Zespoty reprezentujqce piastowskie szkoty gimnazjalne
i licealne. Zespo6t sktada sie maksymalnie z 3 uczestnikow.

W przypadku osob niepetnoletnich wymagana jest zgoda
rodzicow/ opiekundw prawnych na udziat w Grze.

4, Warunkiem udziatu w grze jest rejestracja Zespotu w nieprzekraczalnym
terminie do dnia 25 kwietnia 2016 r.
O zakwalifikowaniu zespotow decyduje kolejnos¢ zgtoszen.

5. Podczas Gry kazdy Zespo6t musi posiadac sprawnie dziatajacy telefon komérkowy,
za posrednictwem ktdérego bedzie mdgt (w razie koniecznosci) skontaktowac sie z
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Organizatorem. Numer telefonu kontaktowego nalezy zapisa¢ w Formularzu
zgtoszenia i potwierdzi¢ u Organizatora przed startem.

6. Gra rozpocznie sig 7 maja 2016 r. ok. godz. 11:45 przy kosciele
pw. Sw. Michata Archaniota przy ul. E. Orzeszkowej 23. Zespoty zgtaszajq sie
do Organizatora 10 minut przed startem.

7. Podczas Gry kazdy otrzyma Karte Druzyny i Mape Zadan.

8.Podczas Gry Zespoty bedg wykonywac zadania, za ktére bedq przyznawane
punkty. Na trasie Gry przewidziano osiem zadan.

9. Gra konczy sie 7 maja 2016 r. o godz. 13:15. Po tym czasie Zespoty
zobowigzane sg niezwiocznie udac sie na mete Gry.

10. Uczestnicy Gry podczas jej trwania mogq poruszac sie wytacznie pieszo.
Wszyscy Uczestnicy Gry zobowigzani sq do przestrzegania zasad bezpiecznego
poruszania sie w miescie (korzystanie tylko z wyznaczonych przejsc dla
pieszych).

W kazdym punkcie kontaktowym liczba uczestnikow w Zespole bedzie
weryfikowana z liczbg graczy oznaczong na Karcie. W razie niezgodnosci Zespot
moze zostac zdyskwalifikowany.

11. W przypadku naruszenia przez uczestnika Gry lub Zespoét niniejszego
regulaminu, ztamania zasad fair play, utrudniania gry innym graczom

badz niszczenia wskazowek, w dowolnym momencie Gry Organizator ma prawo
odebrania Zespotowi Karty Druzyny i wykluczenia Zespotu z dalszej Gry. Decyzja
Organizatoréw w tej kwestii jest ostateczna.

12. Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim. Organizator prosi o zachowanie
ostroznosci.

13. Poprzez dostarczenie Formularza zgtoszenia do udziatu w Grze uczestnicy Gry
wyrazajg zgode na:

a) wziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie,

b) przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnika w zakresie
niezbednym dla przeprowadzenia Gry, zgodnie z ustawg o ochronie danych
osobowych z dnia 29.09.1997 (Dz. U. Nr 133 poz. 883),

c) wykorzystania jego wizerunku jedynie w zakresie promocji Gry.
III. Wylanianie zwyciezcow

1. Wygrywa Zespdt, ktory w wyznaczonym czasie dotrze do mety i zdobedzie
najwiekszg liczbe punktéw otrzymanych za rozwigzane zadania.

2. O kolejnych miejscach w klasyfikacji beda decydowaty punkty zdobyte przez
Zespot. W sprawach niejasnych decyzja o przyznaniu miejsca nalezy do
Organizatora.

3. Ogloszenie wynikow Gry i wreczenie nagrdod nastgpi 7 maja 2016 r. po dotarciu
wszystkich Zespotdw na mete Gry okoto godziny 14:00.
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IV. Nagrody

1. Dla Zwyciezcow przewidziano nagrode gtdwng, dla pozostatych Zespotéw
zestawy gadzetow ufundowane przez Organizatora.

2. Kazdy uczestnik gry otrzyma pamigtkowy Dyplom.
V. Postanowienia koncowe

1. Regulamin znajduje sie do wgladu w siedzibie Organizatora — Gimnazjum nr 2
w Piastowie oraz na stronie internetowej szkoty i miasta.
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